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UWAGI DO PROJEKTU:

(SKALA SZABLONU 1:1 - nie zmieniaj jego wielkosci

(ROZMIAR PROJEKTU (tgcznie ze spadami): 286 x 380 mm

( KOLORYSTYKA: druk full kolor CMYK

(ROZDZIELCZOSC: 300 dpi (w przypadku drobnych elementow 600 dpi )

ZALECANE FORMATY PLIKOW: TIFF (z kompresja LZW), lub PDF,

opcjonainie CDR (do wersji X6), EPS, Al (do wersji CS6), ale przy spetnieniu zatoZen: fonty zamienione
na krzywe; rozmiar strony = rozmiar projektu; wszystkie efekty specjalne (przezroczystosci, soczewki,
przenikania, itp.) sptaszczone do bitmapy; brak zablokowanych obiektéw

(N|E: zamieszczaj zadnych linii ciecia, znacznikdw, paseréw, skali kolorystycznych

SPADY: tio oraz wszystkie elementy dochodzace do linii ciecia musza ptynnie
wychodzi¢ za te linie - az do krawedzi projektu

odsuniete od linii ciecia min. 3 mm (czyli od krawedzi projektu min. 6 mm)
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[lSTOTNE ELEMENTY PROJEKTU (teksty, loga, itp.) musza zostac¢

Ostatnia strona

BUOJ]S BUZI)BUMBM BMIT]

szABLON - DIGIPACK WYSOKI
2 skrzydetka /4 P /1 tam / 1 ptyta

Pierwsza strona



